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https://www.youtube.com/watch?v=0jNIAUQHZv8
Seleccionamos Screen layout Default
Seleccionamos vista superior: View-Top
Anadimos plano. Add—»Mesh-Plane

z-cambiar a wideframe

tab-edit mode

n—- menu lateral

Se selecciona con el botdn derecho

Para mover la vista con el botén central en 3D y shift+boton central en 2D

Teclas

Botdn central ratdn para rotar y girar el plano
May+Boton central ratén, mover plano

M: move to layer. Para mover una seleccién a una capa
Shift+D: Duplicar

2xA: seleccionar todo

Anadir unidades

En el menu de la derecha seleccionamos Scene

= = s el = g
=) B PR,

Type of active data to display and edit: Scens

Scene

Y en units seleccionamos Meters
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Meters

Metric

Degrees

Pulsamos tab para editar y n para menu lateral y en mesh display seleccionamos Edge info: lenght

Modulado de una casa

https://www.youtube.com/watch?v=Rc295qslwkk

Crear una pared

Para eliminar una cara la seleccionamos, pulsamos x y faces.
Para juntar varias caras, las seleccionamos, pulsamos x y Dissolve Faces

Para dar grosor a una pared, pulsamos modificadores (llave inglesa arriba derecha) y Solidify
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Aok Miodkfies

Arrany A Armature [ Cloth
Bewel - Cast ? Collision
Boolear - Curve ¥ Dymamic Paint
B= Build Y Displace ®F Explode
. Decimate Hook i Fluid Simulation
Edge Split Laplacian Smooth & Ocean
Mask Ci deform Particle |nstance
| Mirror I Particle System

Mults resol ' | ! W L Srmoke

Rermesh ¥*  Shrinkwra Soft Body

SCrew = ample Deform
Smioath
War &
Wave

Tnangulate

1 Wireframe
Modificamos el grosor Thickness

(]

Hacer una puerta

Eliminamos una cara de un cubo

Con la tecla e creamos vértices. Seleccionamos los vértices con shift+botdn derecho y pulsamos la
tecla f rellenamos la zona entre vértices

Poner foto en pared como textura

https://www.youtube.com/watch?v=jLGWE335)28
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